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	Résumé : 

On distingue plusieurs types d’image : graphique, photographique, icone, carte-image, image d’arrière-plan et enfin image animée.



	Mots-clés :  Image, graphique, photographie, icône, arrière-plan, image animée.

	Lien avec d’autres fiches :

	Recommandations (aspects pratiques) :

1. Image graphique

Le format d’image le plus courant sur le Web est le GIF. Ce format, codifié sur huit bits, permet la sauvegarde d’image possédant une palette d’au maximum 256 couleurs. Il s’agit d’un fichier bitmap, compressé selon l’algorithme LZW. 

2. Image photographique

Lorsque l’image nécessite une qualité supérieure à celle du format graphique, pour présenter fidèlement une photographie par exemple, un format comme GIF, avec sa palette limitée, ne s’avère pas suffisant. Le format JPEG a été conçu spécifiquement pour gérer les images photographiques à haute résolution.

Doté d’une palette étendue (jusqu’à 24 bits par pixel) et d’un algorithme de compression sophistiqué, ce format s’est imposé sur le Web pour toutes les images de qualité supérieure. L’extension du fichier de ce format est .jpg, bien que l’on rencontre parfois .jpeg.

3. Icone graphique

L’icone graphique est élément graphique qui symbolise une action. On utilise des icones graphiques dans la barre de navigation pour guider l’utilisateur à travers les différents outils accessibles. Les icones doivent être très représentatives de l’intention du concepteur. Par exemple, l’icone d’une maison est devenue un signifiant de la page d’accueil pour les utilisateurs. Les flèches gauche et droite sont aussi des icones très représentatives de leur fonction.

4. Carte-image

La carte-image est très intéressante pour représenter un menu ou une carte du site. On peut utiliser n’importe quelle image comme image cliquable. Ce type d’image est constitué de deux parties, l’image en tant que telle et la carte des zones sensibles, auxquelles sont associées des liens. On peut créer ces zones à l’aide d’outils de création de forme géométrique. 

5. Image arrière-plan

Il est possible de faire d’une image l’arrière-plan d’une page-écran au lieu d’une couleur unie. Deux choix s’offrent au concepteur : une seule grande image ou d’une petite image reproduite plusieurs fois sous forme d’une mosaïque. La taille de la grande image étant fixe, il sera difficile de contrôler l’apparence du site sur un écran d’une résolution supérieure à celle prévue lors de la conception. Le comportement standard du HTML est de répérer l’image jusqu’à ce que la page soit remplie. Pour modifier ce comportement, il faut spécifier dans la feuille de style les propriétés fixed et no-repeat pour la balise utilisée. 

La mosaïque de petites images nécessite un minimum de soin lors de sa conception. La petite image doit être conçue afin d’être légère (de petite taille) et de ne pas créer de joint apparant lorsqu’elle est mise en mosaïque. Ce joint devra être planifié afin qu’il soit élégant. 

6. Image animée

Une image animée est une collection d’images GIF assemblées les unes à la suite des autres au moyen d’un logiciel. Une fois le téléchargement effectué, cette séquence d’images est affichée et peut être répétée en boucle donnant ainsi un effet d’animation. Cette méthode d’animation est très économique en terme de bande passante. De plus, le GIF animé constitue le type le plus simple d’animation puisqu’il ne nécessite aucun plug-in. En théorie, tout navigateur affichant des images en format GIF est capable d’afficher un GIF animé.

7. Vidéo

La source de document peut être diverse : 

· un document existant, une bande VHS par exemple, est transféré via une carte d’acquisition vidéo,

· une caméra analogique est branchée à l’ordinateur via une carte d’acquisition vidéo, 

· une caméra numérique est employée et le document peut être transféré directement via un port USB

· ou Firewire,

· la vidéo peut être créée de toute pièce via une série de photos. 

Grâce aux plugins, il est possible d’intégrer des vidéos au contenu pédagogique. La problématique principale de la vidéo est la quantité d’informations qu’il nécessite, d’où des fichiers de taille fort imposante. Pour cela, il s’agit de faire un compromis entre la vitesse du téléchargement et la qualité de la vidéo : deux paramètres offrent un contrôle sur ces aspects. 

· - Le nombre d’images par seconde : plus ce nombre d’images sera élevé, plus la vidéo sera fluide. Globalement, une vidéo est tournée à une cadence de 30 images par seconde pour la télévision, 24 pour ce qui est du cinéma. Sur le Web, cette cadence va être réduite afin de limiter la quantité mémoire nécessaire. La fréquence peut osciller entre 5 à 15 images par seconde, selon la vitesse du mouvement des images. Par exemple, moins il y a de mouvements dans une vidéo, plus le nombre d’images par seconde est réduit. Si la vidéo comporte des mouvements rapides, le nombre d’images par seconde sera augmenté afin d’éviter d’avoir un effet saccadé.

· - La résolution de la vidéo : pour optimiser le téléchargement, la vidéo doit être réduite à une taille de 160 sur 120 pixels. Cette taille convient bien à une connexion par modem. Cette taille peut être supérieure si la connexion est plus rapide. Un meilleur résultat est obtenu avec des images grandes réduites par la suite au format compact. Lorsque du texte est incorporé dans une séquence vidéo il est préférable d’utiliser une typographie d’au moins 30 points afin d’en faciliter la lecture. Les formats les plus utilisés sont : MPEG, QuickTime, RealVideo, Windows Media. 




	Type de public :
	Moins de 26 ans
	X
	Plus de 26 ans
	X

	
	Niveau infra-universitaire
	X
	Niveau universitaire
	X

	
	Expérience métier < 6 mois
	X
	Expérience métier > 6 mois
	X

	
	Personne en activité
	X
	Personne sans emploi
	X

	
	Ne maîtrise pas l’outil informatique
	X
	Maîtrise l’outil informatique
	X

	
	Pas d’expérience en E-learning
	X
	Expérience en E-Learning
	X


	Type de situation :
	Avec contenus pratiques
	X


	Sans contenu pratique
	X
	Formation qualifiante
	X
	Formation non qualifiante
	X

	Formation < 5 heures
	X
	Formation ≥ 5h00 et <10h00
	X
	Formation ≥ 10h00 et < 20h00
	X
	Formation ≥ 20h00 et < 50h00
	X
	Formation ≥ 50h00
	X

	Taux de présentiel <  25%
	X
	Taux de présentiel entre 25% et 50%
	X
	Taux de présentiel entre 50% et 75%
	X
	Taux de présentiel >75%
	X
	
	


